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ملکی 



سازند می آسان را افزار نرم نگهداشت و توسعه گرا شی های زبان. 

  تابع های زبان با شده نوشته های برنامه کد مديريت که صورتی در

.شود می فرسا طاقت بسيار پروژه شدن تر بزرگ محض به محور

قابليت گرا شی های زبان data hiding به که دهند می ارائه را 

 برای کلاس ی بدنه داخل در شده تعريف های داده آن ی واسطه

 های زبان در اما .شوند می دسترسی غيرقابل آن از خارج اعضای

 برنامه يک جای همه از )global( سراسری های داده محور تابع

.باشند می دسترسی قابل



شی بر مبتنی های زبان )object-based( و ها ويژگی تمامی 

 می رعايت وراثت يا Inheritance استثنای به را OOP اصول

.هستند ها زبان از دسته اين از VBScript و JavaScript .کنند



ذخيره امکان و شده تعريف کلاس يک داخل که است متغيری فيلد 
....دهد می ما به را مقداری

دسترسی سطح دارای که است تابعی سازنده  public نام هم  و است 

 برگرداند را خروجی که ندارد مکانيزمی چون و باشد می  کلاس نام با

.باشد داشته ورودی تواند می  ولی  گرداند نمی بر را خروجی هيچ پس

خود سازنده تابع شد ساخته شی يک کلاس روی از اينکه محض به 
.شود می اجرا بخود



person p = new Person("Hossein", "Ahmadi");



.باشد داشته سازنده تابع چندين تواند می کلاس يک





عنوان به را پارامتری هيچ که ايست سازنده فرض، پيش سازنده 

.گيرد نمی ورودی

کلاس، اعضای به فرض پيش مقادير تخصيص برای جا ترين مناسب 

.باشد می فرض پيش ی سازنده



وقتی که است تابعی object خود شود خارج حافظه از خواهد می 

.ندارد ورودی هيچ اينرو از و شود می اجرا خود به

 می شی از مخرب تابع بود داده اختصاص سازنده که فضايی واقع در می شی از مخرب تابع بود داده اختصاص سازنده که فضايی واقع در

.کند می آزاد و گيرد







و صفات از ارث بری با تا می سازد قادر را برنامه نويس وراثت 

  .نمايد ايجاد را جديدی کلاس های موجود، کلاس چند يا يک متدهای



و بگيرد قرار استفاده مورد نبايد کلاس اين که داريم ای پايه کلاس 

 يا باشد داشته وجود شئ ايجاد قابليت فرزند های کلاس از بايد تنها

 کلاس آن روی از فرزند کلاس ايجاد اجازه نبايد و ايم نوشته کلاسی

  .شود داده  .شود داده

کدهای از افرادی شما، تيم در که مواقعی در بخصوص ها قابليت اين 

 ساير از استفاده برای را کدی يا کنند می استفاده شما توسط شده نوشته

 .دارند کاربرد کنيد می منتشر اينترنت روی بر ها نويس برنامه



های کلاس از استفاده شرايط اين برای حل راهabstract و    

.باشد می sealedهای کلاس .باشد می sealedهای کلاس



 می نگاه مسائل و اشيا بهAbstractionيا انتزاعی منظر از وقتی

:که است معنی اين به کنيم

کنيم می دقت اساسی و ضروری های چيز به.

کنيم می پرهيز مساله اساس به ربط بی موارد و جزييات از.



فريزر و يخچال

خنک که دانيم می فقط ما   .است مفهوم يک فريزر و يخچال انجماد 
)Abstraction( ! نه يا ميکند )Abstraction( ! نه يا ميکند

بداند کاربر نيست لازم را آن کردن کار چگونگی  
)Encapsulation(



انتزاعی های کلاس )Abstract Class( کليدی کلمه با که  

abstract يک در مادر و پايه های کلاس شوند، می مشخص 

 کلاس اين ديگر عبارت به .باشند می ها کلاس درختی مراتب سلسله

 به کلاس اين روی از ترتيب به ها کلاس بقيه و بوده مرجع کلاس ها، به کلاس اين روی از ترتيب به ها کلاس بقيه و بوده مرجع کلاس ها،

.روند می ارث

بری ارث در فقط و کنيم سازی نمونه آن از توانيم نمی که کلاسی 

.کنيم استفاده آن از ميتوانيم





موجوديت يک بخواهيم بانکی، حساب مثال همان در کنيد فرض 

 خاص بانک يک به وابستگی که کنيم خلق کلاس اين از تر انتزاعی

 .باشد نداشته

ارتقا پله يک را خود انتزاعی ديدگاه بايست می منظور اين برای 

 می خاص بانک يک به کلاس اين وابستگی موجب که آنچه و دهيم

 متفاوت بانک هر برای اسن ممکن که حساب نوع مثال اين در( باشد

.کنيم می حذف را )باشد



.کنند سازی پياده را عملکردهايی تا فرزند های کلاس برای اجبار .کنند سازی پياده را عملکردهايی تا فرزند های کلاس برای اجبار



هر ولی مشترکند هارفتار سری يک در فرزند های کلاس واقع در 

 نحوی به را مشترک رفتارهای اين فرزند های کلاس اين از کدام

.دهند می انجام متفاوت



متود يک کلاس، يک در اگر abstract خود باشد، شده تعريف 

 به که را کلاسی اما باشد، abstract  بايد  حتما  نيز کلاس

  متود که نيست ضروری کنيم، می تعريف abstractصورت  متود که نيست ضروری کنيم، می تعريف abstractصورت

abstract باشد داشته.



Interfaceدر هاC# مشابه زيادی حد تا نيز Abstract

Classنسخه يک آن روی از توان نمی که ويژگی اين در و بوده ها 

.هستند يکسان هم با ساخت شی يا

 نيز Abstractهای کلاس از حتی هاInterface حال، اين با

 متدهای برای را دستوراتی توان نمی حتی و هستند، تر مفهومی

.کرد تعيين شده تعريف



درباره مهم نکته Interfaceکه آنجايی از که است اين ها C#

multiple( چندگانه بری ارث به امکان inheritance( نمی را 

 اما برود، ارث به پايه کلاس يک از بيش از کلاس يک يعنی دهد،

.دهد می را چندگانه هایInterface ای اجازه



دسترسی سطحaccess modifiers مثل public،private،

protectedنام ابتدای در ... و Interface شود نمی داده قرار.  

 به همه ها آن و نبوده مجاز ها Interface در خواص اين زيرا

.هستند public فرض پيش صورت



کلاس ها می دانيد، که همان طورreference type اين .هستند 

 قابل reference يک طريق از کلاس اشيای که است معنا بدان

reference اين رو از .هستند دسترسی typeبا ها value

typeکه ها  ً  .هستند متفاوت دسترسی اند، قابل مستقيما



با مشابه شکلی به( شیء يک به مستقيم دسترسی اما value type

 افزايش اين کار، دلايل از يکی .باشد سودمند می تواند گاهی نيز )ها

  .است بهره وری

طريق از اشياء به دسترسی reference آمدن  وجود به باعث  

overhead)اين و می شود )سربار overheadاشغال فضا ها 

  .می کنند

 سی شارپ نگرانی، اين رفع برای structure است داده ارائه را.  



يک structure با مشابه class تفاوت اين با است 

structure،value   که type کلاس اما reference type 

.است

structureاز نمی توانند ها structureاز يا ها classهای 

.کنند ارث بری ديگر


